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Heures d’ouverture de l’accueil de loisirs
Journée de loisirs : de 7h30 à 18h30 

Accueil des familles pour les 3-5 ans au CLAE Maternelle : 
de 7h30 à 9h00 et de 17h00 à 18h30 au 567, Avenue des Ebeaux - 74350 CRUSEILLES 

Accueil des familles pour les 6-11 ans au CLAE Élémentaire :                
de 7h30 à 9h00 et de 17h00  à 18h30 au 119 rue des Près Longs -  74350 CRUSEILLES

Inscriptions
Elles peuvent se faire en premier lieu directement sur le logiciel 3D Ouest, et par la suite par mail à

animation@cruseilles.fr

Désinscriptions
Les désinscriptions ne sont possibles, que sur présentation d’un certificat médical dans les 2 jours ouvrés
suivant l’absence. Dans ce cas, un avoir, tenant compte des frais de gestion engagés par la Mairie, peut

être fait. L’avoir prend la forme d’un report d’inscription sur une période à venir.

Paiements 
La facture est créée et doit être réglée au moment de l’inscription. Les paiements s’effectuent donc

obligatoirement avant le début du séjour de votre enfant par chèques, espèces, chèques vacances, cartes
bancaires. 

Les tarifs sont disponibles sur les sites internet de la Mairie de CRUSEILLES
 et du logiciel de réservation 3D OUEST. 

Sanctions  
Si les enfants ne respectent pas le cadre du projet pédagogique, les responsables se verront 

convoqués par la Direction du Service Enfance / Jeunesse. En cas de dégradation volontaire des locaux
ou du matériel, les parents recevront une facture des réparations ou achats engendrés. 

L’inscription de votre enfant dans notre service vaut acceptation de notre règlement intérieur disponible
sur le site de la Mairie.

La Direction du Service Enfance / Jeunesse se réserve le droit de modifier le programme pour des raisons
de météo et/ou d’équipes. 
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 Pour joindre les Directrices de l’accueil de loisirs : le 06.68.92.08.06 ou le 06.63.78.00.68

NE PAS ME JETER SUR LA VOIE PUBLIQUE

VACaNCES AVRIL 2025

6/11 ANS
ENFANTS ELEMENTAIRE

Les LÉGENDESLes LÉGENDES

COMMUNE DE CRUSEILLES
ACCUEIL DE LOISIRS



SORTIE A LA JOURNÉE dans le Salève
9h00-17h30

RENCONTRE INTERCENTRE AVEC 
L’ACCUEIL DE LOISIRS DE BEAUMONT.

Habille toi en fonction de la météo,
 sac à dos, gourde, chaussures de marche.
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Réalise des bindrunes décoratives comme les Vikings.
Fais du sport comme Hercule en réalisant les 12 épreuves

 au stade de football. 
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Avec l’aide de tes camarades ; fabrique le bateau de 
Vaiana en 3D ou réalise des personnages en argile.

Découvre le monde des gladiateurs avec le jeu “la capture
 de drapeau” et retrouve ton chemin avec 

la course d’orientation.
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Crée une histoire légendaire en manga ou BD.
Découvre la lutte dans le Dojo de Cruseilles.

Prépare des pancakes pour la remise des médailles 
des sportifs.
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Découvre et reproduis le dernier village Viking nommé Kattegat.
Découvre le jeu de la téque et pars en sortie pour 

construire un tipi indien.
Découvre l’histoire du cheval de Troie et réalise le en peinture.
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Découvre la légende de l’épée magique et fabrique ta propre
épée magique.  Réalise la couronne de la Méduse.

Pars en sortie afin de retrouver et assembler les morceaux de
l’épée qui sauvera le peuple.
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Faites place aux cuisiniers !
Tu réaliseras ton déjeuner “couscous pour tous”.
Peins un galet pour décorer ta maison et joue aux 

olympiades des Vikings.
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TOUS LES JOURS VIENS AVEC : 
UN SAC A DOS, UNE GOURDE, 

DES BASKETS ET UN VÊTEMENT 
ADAPTÉ A LA MÉTÉO.
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Réalise une pyramide et présente là dans la boule souvenir.
Fabrique ta canne à pêche égyptienne et pars au

 lac des Dronières pour l’essayer.
Fabrique ta médaille des douze travaux d’Hercule.
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