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INFORMATIONS
IMPORTANTES

Pour tout renseignement, nous contacter, via l’adresse mail suivante : 
animation@cruseilles.fr ou par téléphone au 04.50.44.19.70 pour le secrétariat. 

 Pour joindre les Directrices de l’accueil de loisirs : le 06.68.92.08.06 ou le 06.63.78.00.68

NE PAS ME JETER SUR LA VOIE PUBLIQUE

COMMUNE DE CRUSEILLES

Programmes
mercredis

 mars et avril 2025
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Matin : découvre la réaction chimique avec le volcan en éruption et
joue au parcours du scientifique.
Après-midi : réalise une expérience et fais disparaître l’arc-en-ciel.
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Après-midi : réalise une expérience et fais disparaître l’arc-en-ciel.

Matin : fabrication d’un volcan en éruption et recherche des indices
cachés comme un paléontologue.
Après-midi : joue au Verger et découvre un jeu revisité : 
“policier chasse”.
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MERCREDI 9 AVRIL

MERCREDI 12 MARS

MERCREDI 19 MARS

MERCREDI 26 MARS

MERCREDI 2 AVRIL

MERCREDI 16 AVRIL

Matin : expérimentation sensorielle par la découverte de diverses
textures et coloriage avec de l’aluminium.
Après-midi : comment faire flotter ton œuf ?
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Matin : passe les ballons sans les faire tomber et crée des menottes
de policier.
Après-midi : chasse au trésor dans Cruseilles.
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Matin : expérimente la goutte magique et deviens rapide au
jeu du “cherche et cours”.
Après-midi : réalise le test des fusées flottantes.
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Matin : activité manuelle du bocal en fusion et jeu de piste
avec des accessoires de policier. 
Après-midi : joue au “douanier-contrebandier” au gymnase.
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Matin : découvre le jeu de motricité "pousse pomme" et découvre la
peinture qui mousse.
Après-midi : crée un bocal sensoriel.
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peinture qui mousse.
Après-midi : crée un bocal sensoriel.

Matin :expérimente “le petit fantôme” avec un mouchoir et un ballon
puis défoule toi au parcours sportif.
Après-midi : prépare et déguste des crêpes de couleurs que tu
partageras avec le groupe des roses. 
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Matin : jeu de transvasement avec du riz et de la semoule ou
fabrique ta peinture magique.
Après-midi : expérience du lever de soleil avec un ballon.
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Matin : parcours sportif avec des cerceaux et création d’un
uniforme de policier en papier.
Après-midi : fabrique une machine souffleuse de mousse et
amuse-toi aux jeux de rapidité.
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Matin : crée un arc en ciel de lait , puis joue au gendarme et
au voleur version scientifique.
Après-midi : mélange de couleurs par les scientifiques.
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Matin : expérimente l’apparition d’un arc en ciel puis
recherche les différentes empreintes laissées dans l’école.
Après-midi : jeu musical autour d’une histoire et crée ta
carte de la police scientifique.
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TOUS LES JOURS VIENS AVEC : 
UN SAC A DOS, UNE GOURDE, 
DES BASKETS, UN VÊTEMENT 

ADAPTÉ A LA MÉTÉO.


